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Аннотация. В статье описан мастер-класс, цель которого показать педагогам, как с помо-

щью пособия «Дары Фрёбеля» можно активизировать конструктивное воображение детей, 

стимулировать создание детьми собственных вариантов построек, освоенных на занятиях.  
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Игровые технологии в дошкольном образовательном процессе занимают особое место, 

обусловленное не только тем, что ведущей в дошкольном возрасте является игровая деятель-

ность, но и тем, что они обладают значительным преимуществом в плане решения всего ком-

плекса педагогических задач, направленных на повышение мотивации к обучению, познава-

тельное, эмоционально-волевое развитие, на формирование творческих способностей и 

коммуникативных навыков. В целом, решение этих и многих других ключевых задач обеспечи-

вает целенаправленную подготовку детей к обучению в школе. Всеми этими достоинствами об-

ладает игровая технология с применением игрового набора «Дары Фребеля». 

Включение игровых ситуаций и игрового набора «Дары Фребеля» в образовательный 

процесс с детьми с ограниченными возможностями здоровья расширяет образовательные воз-

можности педагога, чему в немалой степени способствует доступность данного пособия, за-

ключающаяся в том, что во – первых, оно разработано с учетом интересов детей дошкольного 

возраста, во – вторых, оно бестекстово, разработано с использованием картинок, схем, симво-

лов, что позволяет использовать невербальные средства коммуникации с детьми ОВЗ с тяже-

лыми речевыми, а вместе с тем и психическими нарушениями [1]. 

Опыт и практика использования игрового набора «Дары Фребеля» позволяют отметить 

эффективность игровой ситуации «Инженер – изобретатель». Ее, например, можно приурочить 

ко Дню космонавтики. Тема космоса является актуальной для детей дошкольного возраста, так 

как привлекает своей таинственностью. 

До начала игры погружаем детей в игровую ситуацию, рассказываем о том, что каждый 

год 12 апреля люди всей земли отмечают очередную дату полета первого в мире космонавта 

Юрия Алексеевича Гагарина. Современные старшие дошкольники конечно же знают о том, кто 

был первым космонавтом, совершивший столь грандиозный полёт для нашей страны, но то, 

насколько трудно подготовить человека к полёту в космос знают мало. Мечта о космосе – то, что 

сопровождает каждого космонавта на протяжении всей его жизни, становится самой её целью, и 

самые упорные и смелые из них навсегда вписывают в историю свои имена. Из всего перечис-

ленного понятно, что для того, чтобы стать космонавтом, необходимо пройти тщательный кон-
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троль и проходит его не каждый, надо обязательно быть физически подготовленным. В таких 

условиях может работать только сильный, здоровый и выносливый человек. Быть космонавтом – 

трудно, надо быть смелым, решительным, настойчивым, находчивым в трудных ситуациях и 

много знать. И эти качества Юрий Алексеевич воспитал в себе с детства. 12 апреля 1961 года он 

первым совершил полет в космос на корабле «Восток-1», сделав один виток вокруг Земли. 

Далее обращаем внимание детей на то, что космонавт – профессия опасная, требующая 

богатырского здоровья, выносливости и готовности к большим перегрузкам. Далеко не каждо-

му дано пройти столь жесточайший отбор, который предлагают в Центре подготовки космонав-

тов имени Юрия Гагарина. Но те, кто способен преодолеть все испытания, может смело от-

правляться в космос. Но даже самым подготовленным и физически развитым надо быть 

готовым к по-настоящему экстремальным нагрузкам. Космос – это другой мир, где действуют 

иные законы физики. Не каждый человеческий организм может выдержать дорогу к звездам и 

нахождение в невесомости. 

Космонавты каждый день встречаются лицом к лицу с неведомым, рискуют жизнью и 

мирятся с ухудшением здоровья в условиях невесомости, но они двигают вперёд науку. А для 

этого на земле будущим космонавтам приходится постоянно тренировать свои возможности на 

разных тренажерах, всевозможных качелях и в центрифуге, чтобы подготовить свой вестибу-

лярный аппарат к вселенским перегрузкам. А также летают на самолете и прыгают с парашюта. 

Космонавты – самые отважные люди на Земле. Тысячи людей хотят стать космонавтами, но до-

стигают успеха самые умные, самые здоровые, самые сообразительные и способные. 

Когда космонавты пребывают в невесомости у них снижается количество кальция в ко-

стях, и поэтому кости становятся очень хрупкими и слабыми. А при возвращении на Землю, у 

них происходит второе рождение, они сами так говорят. И правда – проведя в космосе и неве-

сомости много дней, их мышцы атрофируются и поэтому им приходится их снова развивать и 

заново учиться ходить [2]. Космонавты нуждаются в нашей помощи! Им нужны новые трена-

жёры для восстановления мышц рук и ног! 

После этого вступления сообщаем детям, что их приглашают к участию в стройке боль-

шого реабилитационного комплекса для космонавтов, которые возвращаются из космоса и нуж-

даются в помощи специалистов и профессиональных тренажёрах, которые нам и нужно создать. 

Для организации игровой ситуации «Инженер – изобретатель» нам понадобятся: модули 

5, 7, 8, 9, 10 из набора «Дары Фрёбеля» и карточки со схемами. Одна из таких карточек пред-

ставлена на рис.1., где изображены схемы тренажеров. Ориентируясь на них, дети начинают 

создавать схемы своих тренажеров. На рис. 2. Тренажеры, созданные самими детьми. 

 

 

Рисунок 1. Схемы тренажёров 
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Рисунок 2. Тренажёры созданные детьми 

Как правило, дети с большим интересом включаются в игровую ситуацию, что и обеспе-

чивает успех решения поставленных задач. 
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