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(Самарский университет) 

 

На сегодняшний день требуется большой количество высококвалифици-

рованных специалистов по ремонту, обслуживанию и эксплуатации радиообо-

рудования самолетов и вертолетов. 

Для выполнения этой задачи были созданы учебные заведения, которые 

выполняют процесс подготовки специалистов по ремонту такого оборудования. 

В задачи радиоинженеров входит обслуживание самолета перед началом выле-

та, выполнения проверок работоспособности радиооборудования: комплектов и 

систем радиостанций, радиотехнических средств навигации самолетовождения 

и посадки, радиоэлектронных систем управления, систем радиолокационного 

опознавания и активного ответа, комплексов и систем связи с другими самоле-

тами и аэродромами. 

Для выполнения задачи подготовки высококвалифицированного специа-

листа, который может сразу после выпуска из учебного заведения приступить к 

выполнению своих обязанностей по проверке и ремонту оборудования необхо-

димо обеспечить высокое количество практических занятий на приборах. Вы-

полнение данного условия требует наличие в учебных заведениях большого ко-

личества дорогостоящих стендов и приборов. В условиях пандемии процесс до-

ступа студентов к оборудованию становится затруднительным. Для решения 

этой проблемы возможна разработка программных средств, эмулирующих вы-

полнение проверки на реальных приборах. Таким образом получается обеспе-

чить любое количество студентов необходимым количеством практики при со-

блюдении мер эпидемиологической обстановки. 

Передо мной была поставлена задача разработать симулятор для прове-

дения проверок работоспособности высотомера малых высот А-031 для исполь-

зования в учебном центре при проведении лабораторных проверок. [1] Для это-

го я проанализировал системы-аналоги, изучил принцип работы высотомера и 

приборов для проведения проверок его работоспособности и разработал систе-

му, которая состоит из четырех блоков И-5, К-5, Частотомера и высотомера. 

Данные блоки позволяют изменять режимы работы высотомера, подавать ему 

на вход сигнал, определять частоту его сигнала и напряжение на нем. 
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Рис. 1. Структурная схема системы 

 

 
Рис. 2. Диаграмма вариантов использования 
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Разрабатываемый симулятор высотомера А-031 с дополнительными при-

борами позволят выполнять студентам следующие проверки: 

 проверка чувствительности изделия А-031; 

 проверка калибровки изделия А-031; 

 проверка выключения изделия А-031 сигналом 27В; 

 проверка выдачи сигнала опасной высоты и разовых сигналов; 

 проверка диапазона рабочих частот изделия А-031; 

 включение изделия А-031; 

 выключение изделия А-031; 

 переключение соединительных кабелей. 
Из диаграммы вариантов использования видно, что пользователь может 

выполнить несколько проверок. [2] Он может проверить чувствительность из-

делия А-031, откалибровать изделие А-031, включение и выключение прибора, 

выдачу сигналов опасной высоты и разовых сигналов, диапазон рабочих частот 

изделия А-031. 
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При взаимодействии человека с компьютером большую роль играет ин-

терфейс используемых программных продуктов. Сегодня при разработке ин-

терфейса имеется обширная база принципов проектирования интерфейсов и 

вспомогательных программных средств [1, 2], однако создавать качественные 

интерфейсы все так же непросто. Растут потребности пользователей, объемы 

обрабатываемых данных, требования к отображению информации. 

Интерфейс программы должен быть информативным и лаконичным. В 

системе, так же как и на картине, любая линия, объект имеют свой вес. И от 

расположения объектов зависит равновесие картины, ее восприятие человеком. 

Еще один главный критерий – удобство использования. Изобилие программ на 


